WYMAGANIA EDUKACYJNE
Z EDUKACJII INFORMATYCZNEJ DLA KLAS I - 111

Zgodnie z wytycznymi nowej podstawy programowej edukacje informatyczng nalezy
prowadzi¢ w korelacji z pozostatymi obszarami edukacji. W klasach | — 111 szkoty podstawowe;j
komputer ma by¢ wykorzystywany jako urzadzenie, ktore wzbogaca proces nauczania i uczenia
sie.

Uczniowie:
+ poznaja zasady obstugi komputera, zdobywaja podstawowa wiedze na temat funkcjonowania
niektorych programow,
« tworza rysunki i prezentacje,
+ pisza teksty, programuja,
« rozwijaja zainteresowania i utrwalaja wiadomosci korzystajac z edukacyjnych gier
komputerowych oraz programéw w sieci.

Podczas zaje¢ komputerowych uczniowie sg oceniani wg skali ocen. Skala ocen:( 6, 5, 4, 3, 2, 1).
Ocenie podlegaja
« ¢wiczenia praktyczne przy komputerze,
« Wypowiedzi ustne ucznia,
« postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywnos¢, zaangazowanie,
systematycznos¢, praca
w grupie, samodzielnos¢, wytrwatos$¢ i przezwyciezanie trudnosci).

OCENA OPIS WYMAGAN
niedostateczny| Uczen nie jest oceniany negatywnie, nawet, jesli wykona prace nieprawidtowo.
(ndst) Nauczyciel wyjasnia wowczas popetniony btad i naprowadza ucznia na
1 poprawne rozwiazanie (udziela dodatkowych pytan pomocniczych, pozytywnie

motywuje, zacheca do ponownego wykonania ¢wiczenia, na kolejnej lekcji
uczen moze wykonac prace jeszcze raz).

dopuszczajacy | Uczen:

(dop) - wykonuje na komputerze proste zadania,
2 « na lekcji pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie konczy
zadania

« ma braki w wiadomosciach i umiejetnosciach, ale nie przekreslaja one
mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci z
zaje¢ komputerowych w toku dalszej nauki.




dostateczny

(dst) Uczen: _ _ _
3 . WykonUJ_e na komputerze proste zadania, czasami przy pomocy
nauczyciela,
« na lekcjach stara si¢ pracowac systematycznie, wykazuje postepy,
« W wigkszosci przypadkow konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia.
dobry Uczen:
(db) . samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania,
4 . prawie zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je
niemal bezbtednie, wykazuje postepy.
bardzo dobry | Uczen:
(bdb) . samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji,
5 . na lekcji jest aktywny, pracuje systematycznie, potrafi pomagac¢ innym
w pracy, zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je
bezbtednie.
celujacy
(cel) Uczen:
6 « samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji, zadania dodatkowe,

« wykonuje bezbtednie ¢wiczenia na lekcji, nalezy dostarcza¢ mu
trudniejszych zadan, jest aktywny na lekcjach i pomaga innym.
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dopuszczajacy | Uczen:
(dop)  podczas pracy przy komputerze wymaga ciagtego nadzoru nauczyciela
2

 nie zawsze pamigta o zasadach pracy obowiazujacych w szkolnej
pracowni komputerowej,

« matrudnosci z uruchamianiem komputera,

« potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykonaé¢ operacje za pomoca
myszy,

« z pomoca nauczyciela probuje wykona¢ prosty rysunek na zadany temat,
nie konczy pracy.




dostateczny | Uczen:
(dst) . wskazuje niektdre zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy

3 komputerze,

. potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ wybrany program,
. wskazuje niektdre elementy zestawu komputerowego,
. z pomoca nauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego,
ma trudnosci z zapisywaniem wyrazow, zdan.
dobry Uczen:
(db) - objasnia, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,
4 « prawidtowo uruchamia zestaw i program komputerowy,
« wskazuje wigkszos¢ narzedzi programu graficznego Paint i korzysta z
nich do tworzenia rysunku,
 po pokazie nauczyciela korzysta z klawiatury w celu napisania wyrazow,
w zapisie robi pojedyncze biedy.
bardzo dobry | Uczen:
(bdb) - pamieta 0 zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowej,

S - dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Internetu, sprawnie
wykonuje operacje za pomoca myszy i klawiatury, zna i nazywa
elementy zestawu komputerowego,

« prawidtowo uruchamia i obstuguje programy z pulpitu,
« wskazuje przyciski przybornika programu graficznego Paint i
wykorzystuje je do tworzenia rysunku,
« postuguje si¢ wybranymi klawiszami na klawiaturze,
+ pisze zdanie w edytorze graficznym Paint i tekstowym Word.
celujacy Uczen:
(cel)  wskazuje zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej
6 pracy z komputerem,

« sSprawnie korzysta z programu graficznego Paint w trakcie rysowania
rysunku,

« pisze krotki tekst (Paint, Word), formatuje go,

+ samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze, uruchamia
poznane programy (réwniez z paska Menu).
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dopuszczajacy | Uczen:
(dop) . podczas pracy przy komputerze wymaga ciagtego nadzoru nauczyciela,
2 «+ sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z
myszy i klawiatury,

« zZ pomoca nauczyciela probuje wykonac¢ prosty rysunek na zadany temat
w programie graficznym Paint, nie konczy pracy,

« maduze trudnosci w postugiwaniu sie klawiatura.

dostateczny | Uczen:
(dst) « pamieta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej,
3 wymaga nadzoru nauczyciela,

- potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany program (réwniez
multimedialny),

« wskazuje niektore elementy zestawu komputerowego,

+ Z pomoca nauczyciela otwiera pole tekstowe programu graficznego Paint
i umieszcza w nim kilka wyrazdw,

« matrudnosci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku,

+ w edytorze tekstowym pracuje z pomoca nauczyciela,

« matrudnosci w postugiwaniu si¢ klawiatura do napisania krotkiego
tekstu.

dobry Uczen:
(db) « pamieta 0 zasadach obowiazujacych w pracowni komputerowej,
4  wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,

+ samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy,

« postuguje si¢ przyciskami programu graficznego Paint i potrafi
wykorzystac je do tworzenia rysunku,

« wskazuje i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobow
kopiowania i wklejania, pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie
nauczyciela.

bardzo dobry | Uczen:
(bdb) + Wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,
S « sprawnie wykonuje operacje za pomoca myszy i klawiatury

prawidtowo uruchamia i obstuguje programy multimedialne,
samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie
Paint,

wskazuje i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i
tekstu,




« samodzielnie pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazowek,
« zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajac z polecenia Zapisz

w menu Plik.
celujacy Uczen:
(cel) « dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej
6 pracy z komputerem,

- sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem programow
multimedialnych,

« $wiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne do utrwalenia,
poglebiania i zdobywania wiedzy,

+ Dbierze udziat w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich
sukcesy.
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dopuszczajacy | Uczen:
(dop) . podczas pracy przy komputerze wymaga ciagtego nadzoru
2 nauczyciela,
. uruchamia zestaw komputerowy korzystajac ze wskazdwek
nauczyciela,
. potrzebuje mobilizacji do zakonczenia pracy graficznej i tekstowej, -
nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze.
dostateczny | Uczen:
(dst)  pamieta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej,
3 wymaga nadzoru nauczyciela,

« uruchamia programy multimedialne Kierujac si¢ wskazdéwkami
nauczyciela, - tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym
Paint,

+ Z pomoca nauczyciela zaznacza i przesuwa wybrane elementy rysunku,
« z trudnoscia zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,
« kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedtug wskazdwek nauczyciela.




dobry
(db)

Uczen:

prawidtowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,

tworzy proste kompozycje w programie graficznym Paint,

pisze i formatuje tekst wedtug wskazéwek nauczyciela, wstawia niektore
Autoksztatty, Cliparty,

po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst i rysunek,

postuguje sie klawiatura,

tworzy, przy objasnieniu nauczyciela, prosta prezentacjg¢ w programie
PowerPoint,

wskazuje kalkulator,

tworzy folder i z pomoca zapisuje w nim prace.

bardzo dobry
(bdb)
5

Uczen:

wzorowo zachowuje sie¢ w pracowni komputerowej,

dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Sieci i multimediow,
samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie graficznym Paint,
samodzielnie zaznacza, przesuwa, przerzuca w pionie i w poziomie
wybrane elementy w kompozycji,

pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazéwek, wstawia
Autoksztatty, Cliparty,

wskazuje i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i
rysunku,

wskazuje i prawidtowo postuguje sie klawiatura,

tworzy prezentacje w programie PowerPoint,

postuguje si¢ Kalkulatorem,

tworzy folder i zapisuje w min prace.

celujacy
(cel)
6

Uczen:

sprawnie przeglada i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych
stronach internetowych do pogiebiania wiedzy z r6znych dyscyplin,
swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne zawarte na stronach
WWW do utrwalenia, pogiebiania i zdobywania wiedzy,

sprawnie postuguje sie¢ programem Scratch

bierze udziat w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osigga w nich
sukcesy.




