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Ocene; celujaca otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
obstuguje rézne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomoca sciezek wzglednych i bez-
wzglednych,

dokonuje istotnych zmian w BIOS,

wyjasnia zasade dziatania sztucznego neuronu i sieci neuronowej,

korzysta z r6znych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentaciji,

bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu,
wypenia wszystkie zadania wynikajace z powierzonej mu roli w projekcie,
tworzy style opisujace wyglad strony WWW,

dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej responsywnosg,

buduje strong z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje ja w internecie,
tworzy ztozone modele 3D.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
opisuje kazda z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczegdblne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,

wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci internet,

charakteryzuje r6zne topologie sieci komputerowych,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposob adresowania urzadzen w sieci internet,

wyjasnia sposob komunikacji mi¢dzy urzadzeniami tej samej oraz r6znych sieci,
opisuje sposob tworzenia i budowe domeny internetowej,

konfiguruje urzadzenie do pracy w internecie i omawia ten proces,

wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan polaczen internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspOipracy zdalnej,

korzysta z automatycznej numeracji tytutow oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspolnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy gru-
powey,



wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wyglasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystapienia,
tworzy doktadny plan wystapienia na dowolny temat,

stosuje efekty na slajdach prezentacji,

umieszcza filmy i $ciezki audio w prezentacji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

wyjasnia, jak zwigkszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych
technik,

korzysta ze $ciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie HTML,

poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,

dofacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

tworzy ciekawa strone WWW i publikuje ja w internecie,

poprawnie uzywa narzedzia do rysowania krzywych Béziera,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,

tworzy bryty obrotowe 3D na podstawie ich przekroju.

Ocene; dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,

wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

okresla réznicg pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

z prostych bryt 3D i ich przeksztalcen tworzy modele 3D,

instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania apli-
kaciji,

korzysta z narze¢dzi oczyszczania dysku,

opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkol-
nej pracowni,

opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

podaje cechy réznych rodzajow licencji oprogramowania,

stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

wyjasnia budowe adresow MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

opisuje modele klient—serwer oraz peer-to-peer,

okresla relacje migdzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ustug,

tworzy i modyfikuje wilasne szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny,

pracuje z wielostronicowym dokumentem w widoku konspektu,



wymienia cechy dobrej prezentaciji,

tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w r6znych dziedzinach zycia,
opisuje rodzaje atakow sieciowych,

umieszcza zdjecia na stronie WWW,

tworzy linki do zasobow zewngtrznych oraz miejsc w obrgbie jednej strony,
poprawnie i na rézne sposoby korzysta z opisu kolorow w jezyku HTML,
wymienia podstawowe narzegdzia programu GIMP,

korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
- wymienia urzadzenia wchodzace w skiad sieci komputerowej,

identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
wyjasnia réznice pomiedzy bezwzgledna i wzgledna sciezka dostepu,
okresla réznice pomiedzy BIOS a UEFI,

rozumie pojecie serwera,

opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie opera-
cyjnym,

konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewngtrznym nosniku,
uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

wyjasnia réznice pomiegdzy systemami plikow FAT32 oraz NTFS,
definiuje pojecie systemu operacyjnego,

wyjasnia réznice pomigdzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia,
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

rozroznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
nazywa rozne porty urzadzen sieciowych,

rozroznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowg adresu URL,

wyjasnia, czym sa e-ustugi,

wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

wymienia wiarygodne zrédia informacji w sieci internet,

wyjasnia, jak sprawdzi¢ wiasciciela serwisu internetowego,

korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,

poprawnie stosuje style nagtowkowe,



generuje losowe bloki tekstowe,

ustawia marginesy w dokumencie,

wyjasnia, czym sg e-zasoby,

tworzy strong tytutowa w dokumencie tekstowym,

wyjasnia, jak przygotowac dobre wystapienie,

zna narzedzia, dzigki ktorym mozna dobra¢ zestaw pasujacych do siebie kolorow,
opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia zasady komunikacji w sieci internet (netykieta),
wymienia zagrozenia wynikajace ze ztej komunikacji w sieci,
opisuje wplyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,
wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,
opisuje podstawowg strukture strony w jezyku HTML,

tworzy nagtéwki w jezyku HTML,

wstawia komentarze w kodzie HTML,

tworzy listy uporzadkowane i nieuporzadkowane,

rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

skaluje i kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru,
wymienia podstawowe narzgdzia programu Inkscape.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:
- wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systemow komputerowych,
wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,
rozumie pojecie sciezka dostepu w kontekscie systemow plikow,
sprawdza i wymienia atrybuty pliku,
opisuje, jak uruchomi¢ system BIOS na komputerze,
wyjasnia koniecznosc¢ tworzenia bezpiecznych haset,
wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,
uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,
wymienia problemy, jakie mozna napotka¢ podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligenciji,
opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,
wymienia zastosowania automatow i robotéw,
podaje przyktady wykorzystania druku 3D,
zna i opisuje zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii,
wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,
wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,
wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikow e-ustug,
wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow,
rozroznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,
korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstow w edytorze tekstowym,
wymienia etapy pracy nad dobrym wystapieniem publicznym,



wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

wyjasnia pojecia: wykluczenie i wiaczenie cyfrowe,

podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci internet,

zapisuje plik, nadajac mu rozszerzenie .html,

rozroznia sekcje HEAD i BODY oraz opisuje roznice migdzy tymi czesciami kodu,
wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTML,
opisuje budowg znacznika HTML,

wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,

uruchamia strong WWW na smartfonie,

okresla réznice pomiedzy grafika rastrowg a wektorowsa,

zapisuje wynik swojej pracy w roznych formatach graficznych,
wyjasnia, jak uruchomi¢ srodowisko do grafiki 3D online.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry:
- nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejegtnosci niezbednych do dalszego
zdobywania wiedzy,
nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomoca nauczyciela,
nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwiazuje
¢wiczen, zadan domowych,
otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.



